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A Batrak Ligaja vetélked6 sorozat alapfoku koznevelési intézmények 7. és 8. osztalyos
tanuldinak részvételével kerlil megrendezésre.

A koronavirus jarvany miatt a korabbi tanévekhez képest Ujitasokat vezettiink be. Célunk,
hogy ez a sikeres program tovabb folytatodjon, ezért alkalmazkodunk a jarvanyhelyzethez. A
legnagyobb valtoztatas, hogy a 2021/2022-es tanévben az iskolak csapatai nem
parhuzamosan hajtjak végre a feladatokat, hanem idében egymastol elhatarolva.

Minden nevezett iskolanak 16 fés csapatot kell kidllitania, akiknek 2 6ras iddkeret all
rendelkezésiikre az allomasok minél sikeresebb teljesitéséhez. Ezzel az Ujitassal elkeriljik a
kilonbozé iskolak talalkozasat egymassal, védve a résztvevdket a veszélyektdl.

Tovabbi biztonsagi intézkedés, hogy minden résztvevd érkezéskor egy testhOmérséklet
mérésen esik at és minden allomasnal fertétlenité pontok lesznek elhelyezve, valamint két
intézmény versenye kozott minden eszkdzt és palyat fertétlenitiink!

A résztvevd csapatok minden tagja oklevelet és ajandékcsomagot kap. A vetélkeddn
résztvevo intézmények 50.000,- forint érték sportszer vasarlasi utalvanyt kapnak és ezen feldl
az els6 harom helyezett csapat tovabbi értékes sportszercsomag dijazasban részesul.

A vetélkeddsorozat versenyszamai a honvedelmi neveléshez szorosan kapcsolodo gyakorlati
és elméleti feladatokbdl allnak.

versenyszamok:

feladat értékelés
kerékparos Ugyességi feladat id6alapu
sor és valtoverseny id6alapu
|ézeres I6vészet eredmény alapu
villam tajékozddas id6 és eredmeény alapu
vivas id6alapu
jjaszat eredmény alapu
szimulator és taviranyitos jarmuivezetés idéalapu
eréproba idd és eredmény alapu
elméleti eredmény alapu
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kerékparos ligyességi feladat — A csapattagnak vezényszéra indulva kell végig mennie a
kijelolt dtvonalon, melyben nehezitésként nem egy klasszikus kerékpar lesz ,segitségére”,
mivel az iranyvaltdsokat a megszokottol ellentétesen kell végrehajtania. A csapattagok
idéeredmeénye 6sszeadodik és az igy kapott 0sszidd szamit az értékelésnél.

sor és valto verseny — Kiilonbdzé feladatokat kell a csapatnak végrehajtania, melyek
kivitelezése idore torténik, az igy kapott Osszesidd szamit az értékelésnél. A valtobot az
autentikus kornyezet elérése érdekében egy gyakorldé gumi gépkarabély lesz!

lézeres lovészet — A csapattagoknak lézerpisztollyal és |ézerpuskaval precizios célra kell
|ovéseket végrehajtaniuk, melyek eredményei kerlilnek pontozasra. A csapattagok
eredményei 6sszeadddnak és az igy kapott csapateredmény szamit az értékelésnél.

villam tajékozédas — A csapattagoknak parokban hajtjak végre a feladatot, mégpedig ugy,
hogy meghatarozott sorrendben kell érinteniik a kijelolt pontokat, az egyenkénti
idéeredmények 6sszeadddnak, igy alakul ki a csapat eredmény (hibazas idéblintetést von
maga utan, mely szamit az értékelésnél).

vivas — Csapattagok elektromos szuréparnan reakcid gyorsasagi feladatot hajtanak végre
szaraz parbajtér fegyverrel. Az idbéeredményeik Osszeadddnak és kialakul a csapat
részeredménye.

ijjaszat — A csapattagok l6véseket adnak le a célra és ezek értékét Osszeadjuk, ezzel
megkapjuk a csapateredményt, mely szamit az értékelésnél.

szimulator és taviranyitos jarmiivezetés — A versenyszam két feladatbol all. A szimulator
feladatnal (Gran Turismo - PS4) a csapattagok kijelolt palyan vezetnek versenyautot idore és
az idéeredmeényeik 6sszeadddnak. A taviranyitos jarmUvezetésnél egy kijelolt palyan kell
vegig vezetni a jarmUvet, mely szintén idore torténik és az eredmény szamit az értékelésnél.

eréproba — A csapattagoknak kildonbozd fizikai alapfeladatokat kell végrehajtaniuk az
er6proba soran, melyeket kulon-kilon értékelink és az eredményeket Gsszesitjik, az igy
kapott csapateredmény szamit az értékelésnél.

elméleti — Két feladatbdl all a versenyszam. El6szor egy komplex feladatsort kell megoldania
a csapatnak, mely kiértékelésre kertl. A masik feladat egy orias puzzle kirakasa, mely id6re
torténik és az idéeredmény szamit az értékelésnél.
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végeredmény megallapitasa:

Minden versenyszdmban a megadott szempontok szerint kialakul a végeredmény. A
vetélkedd értékelése soran a versenyszamonkénti helyezések 6sszeadddnak és az a csapat
nyer, aki a legkevesebb ,helyezést”, azaz pontot szerezte. Pontegyenldség esetén az a csapat
nyer, aki tobb elsé helyezést ért el, amennyiben ez is megegyezik Ugy a tobb masodik
helyezések szdma dont és igy tovabb. Végezetil, ha az 6sszes helyezésiik megegyezik, akkor
az elméleti versenyszam eredménye dont.

A vetélkedd kapcsan évas nem nyujthatd be, vitas esetekben azonnali hatéllyal a helyszinen
a verseny szakmai koordinatora dont.

A vetélkeddhoz sikeres, j6 hangulatu felkészilést kivanunk.
Budapest, 2021. szeptember 16.
Udvozlettel:

Honvédelmi Sportszdvetség
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